Multimédia, audio és video beillesztése

H A TinyMCE média gomb lehetdséget nylijt multimédia objektumok beillesztésére
barhova a tartalmon beliil, barmely szovegszerkesztd mezdbe. Akarcsak a képeknél, a
média gomb engedi kiils6leg tarolt web alapti multimédia beillesztését, akarcsak a helyi
fajl alapt multimédiat.

Eloszor kattintsunk a TinyMCE média gombjara, megnyilik a média dialogusdoboz,
mely nagyon hasonlit a kép dialdgusablakra:
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Miel6tt végigmennénk néhany médiaadat beillesztési példan, a lehetséges beilleszthetd
média adattipusokat targyaljuk.

45



Tamogatott multimédia adattipusok

A tdmogatott média adattipusokat mutatja az alabbi média dialogusablak Type legordiild
listaja:

http:/#127.0.0.1:51235 - Insert / edit embedded media - Mozi... g|

General || Advanced |
r General -
ITl,'pe I ENone ’V—|
FilesURL ShockWave Flash (SWF)
Quicktirme
Dirmensions || Windows Madia
Real Madia [audia)
C Preview —| MP2 (with ermbeddad XSPF Plaver)
FLY (with ernbedded Flaw Player)

A kovetkez6 média adattipusok tadmogatottak: ShockWave Flash SWF, QuickTime,
Windows Media, Real Media (audio), MP3, FLV és YouTube, valamint Google videok.
Mindegyik média adattipus (kivéve az MP3 és az FLV) megkovetelhet megfeleld
kiegészitd bongészd beépilild modultamogatast. De minimalis telepitett Flash-sel
azonban MP3 ¢és FLV fijlok bedgyazhatok egy beépitett lejatszoval. Ezen kiilonbozd
média adattipusok mindegyike egyedi attributumokkal rendelkezik, melyek a média
dialogusablak Advanced fiilén érhetdek el.

Nagy figyelmet kell forditani arra, ha kiilonb6z6 média adattipusokat akarunk egyiitt
alkalmazni. Természetesen fontos tényez0 az is, hogy barmilyen tipust multimédia fajlt
is valasszunk, az mar legyen elérhetd. De szintén nagy jelentdséggel bir az, hogy
hogyan szandékozzuk a tartalmat végiil megjeleniteni, beleértve az operacios rendszer
tipusanak vagy a bongészd tdmogatasnak a vizsgalatat.

Bar a Flash objektumokat, példaul, a kiilonbozdé szamitdogépes platformok kozott a
leghordozhatobbnak tekintjiik, ha a tartalmat Macintosh specifikus intézet vagy csoport
szdmara tervezziilk, a Quicktime hasznalata ésszeribb, ha viszont a cél Windows
specifikus intézet vagy csoport, akkor a Windows Media tipusok tlinnek ésszeriinek.
Végeredményben minden média adattipus lejatszhato valahogy a legtobb célrendszeren,
de egyesek igényelhetnek egy kis tobbletmunkat biztositva, hogy a valodi beépiild
modulok legyenek installalva stb.

Két tdmogatott média adattipus (MP3 és FLV) megprobalja megoldani ezeket a
rendszerproblémaékat sajat lejatsz6 bedgyazéasa €és szolgaltatasa altal (XSPF-nek MP3

46



audio lejatszot és Flow Player-nek FLV flash videolejatszot, kiilon-kiilon) azért, hogy
ezek konnyebben alkalmazhatoak legyenek a rendszerek kozott. Mindamellett még ez a
két beépitett lejatszo is minimalisan fiigg a mostandban viszonylag megszokott Flash-
tol, ami elérheto a célrendszerben.

Legyen kortiltekintd, hogy a megfelel6 plugin legyen elérhetd az eXe szokasos FireFox
bongészdjében (a programkészitéshez), tovabba barmely masik bongészdben, amelyik
meg fogja jeleniteni a tartalmat.

Sajat rendszeriink plugin allapotanak ellendrzéséhez kattintsunk a kovetkezd linkre:

http://developer.apple.com/internet/webcontent/examples/detectallplugins.shtml

Can Detect Plugins: true

Supports Shockwave for Director: false
Supports Shockwave Flash: ouce
Supports QuickTime: oue

Supporis RealPlayer: tue

Supports Windows Media Plaver: true

Az alabbiakban mindegyik média adattipus részletesebben targyaldsra keriil a média
dialogusablak Advanced fiilén talalhato sajat specifikaciojukkal egyiitt.
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ShockWave Flash (SWF) videok

o Engedélyezett ShockWave fajltipus: *.swf
o Rendszer kdvetelmények: Flash bongészé plugin-t igényel

A ShockWave Flash média adattipus Advanced média dialogusablak fiil a
kovetkezOképpen jelenik meg:
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Megjegyezziik, hogy a YouTube és a Google videdk szintén ShockWave Flash
tamogatasuak, noha technikailag kotelezéen ,None” média adattipussal keriilnek
hozzéadasra. Tovabbi informaciokat a sajat résziiknél talal lentebb.

A ShockWave .swf faljok kozismerten egyéniek az Automatikus lejatszas beallitasuk
miatt. Mindegyik .swf f4jlt tipikusan Automatikus lejatszas bedllitdssal hoztdk létre,
akar engedélyezett ez (azon médiaadat szdmara, ami automatikusan keriil lejatszasra,
amint megjelenik a tartalomban), akar tiltott (ehhez sziikséges, hogy a néz6 felhasznalo
elinditsa a lejatszast).

e Ha az .swf fajlt, amit beillesztiink, engedélyezett Automatikus lejatszdssal
hoztak 1étre, akkor ezt az attributumot a fajl sajat médiaadat dialégusablakanak
Advanced fiilén is engedélyezni kell.

e Viszont, ha tiltott Automatikus lejatszassal alkottdk meg az .swf f3jlt, akkor ezt
az attributumot a sajat médiaadat dialdgusablakanak az Advanced fiilén is le kell
tiltani.

Egy hibas illesztés az Automatikus lejatszassal beépitett .swt és a neki megfeleld eXe
médiaadat attributumok kozott azt eredményezheti, hogy az .swf f4jlt egyaltalan nem
lehet lejatszani. Tehat, ha beleszalad az .swf fajl lejatszasanak problémajaba, az elsé
dolog, hogy probaljuk meg atkapcsolni az Automatikus lejatszas médiaadat
attribltumat, és probaljuk gjra.
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Quicktime videok

o Engedélyezett Quicktime fajltipusok: *.mov, *.qt, *.mpg, *.mp3, *.mp4, vagy

* . mpeg

o Rendszerkovetelmények: Quicktime-ot igényel a rendszerben, vagy pedig
bongészd plugin-t.

A Quicktime média adattipus Advanced médiaadat dialogusablak fiil a kdvetkezOképpen

jelenik meg:

http:/#127.0.0.1:51235 - Insert / edit embedded media - Mozi... E'

I:‘ Mo correction
[ kiosk mode

D Play every frame

Seale

| general |[ Advanced |

r Advanced
1d L ] dame L
Align E-- Mot sat -- i % Background l:l,"j
W-Space l:l H-Space —|

Tli;i‘:Il‘:ime options
I:‘ Laop DAuto play
D Cache Controller

[Jenable Javagcript
[ sutoHREF

DTarget cache
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Windows Media videok

o Engedélyezett Windows Media f3jltipusok: *.avi, *.wmv, *.wm, *.asf, *.asx,
* wmx vagy *.wvx

o Rendszerkdvetelmények: Windows Media Player-t igényel a rendszerben vagy
WMP bongészd plugint.

A Windows Media média adattipus Advanced médiaadat dialdogusablak fiil a
kovetkezOképpen néz ki:

http:ff127.0.0.1:51235 - Insert / edit embedded media - Mozi... El

| General | Advanced !

r Advanced

1d | name L 1
Align E-- Mot set -- W Background l:lﬂ

W-Space l:l H-Space |
r Windows media player options
[Nauto start [Jenabled
Show rmenu DFullscreen
Inuoke URLs DMute
Stretch to fit [ windawless video

Balance l:l Baze URL l:l
Captioning id l:l Current marker l:l
Current position l:l Default frame l:l
Play count l:l Rate l:l
UI Maode l:l wolurme l:l
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Feal

.................. Real Media audio

o Engedélyezett Real Media fajltipusok: *.rm, *.ra, *.ram vagy *.mp3

o Rendszerkdvetelmények: Real Media lejatszot vagy bongészo plugint igényel.

A Real

Media média adattipus Advanced médiaadat

kovetkezdképpen jelenik meg:

dialégusablak fiil

http:f#127.0.0.1:51235 - Insert { edit embedded media - Mozi... [Z|

| General || Advanced |

r Advanced

14 | Hame L 1
Align E-- Mot sat -- [ Background l:lE‘

W-Space l:l H-Space |
- Real media player options

I:‘Auto start I:‘ Loop

Auto gote URL DCenter

Image status I:‘ Maintain azpect

I:‘ Mo java I:‘ Prefetch

[ shuffle

Console | Caontrols
Mum loops | Script callbacks

a
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MP3 Audio (with embedded XSPF Player) beagyazott XSPF
lejatszoval

o Engedélyezett MP3 f3jltipusok: *.mp3

Rendszerkovetelmények: minimalis Flash lejatszo a rendszerben.

Az MP3 média adattipus Advanced médiaadat dialogusablak fiil a kdvetkezéképpen
jelenik meg:

http://127.0.0.1:51235 - Insert / edit embedded media - Mozi...

| Genersl | Advanced |

[rer—— :

T e I R S—
Align FNotzet— 8] Backgreund | L4
V-Space [ | H-Space ]
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o Engedélyezett FLV fajltipusok: *.flv

FLYV video (with embedded Flow Player) beagyazott vide6folyam
lejatszoval

o Rendszerkovetelmények: minimalis Flash lejatszo a rendszerben.

Az FLV média adattipus Advanced médiaadat dialégusablak fiil a kdvetkezOképpen
jelenik meg:

http:/f127.0.0.1:51235 - Insert f edit embedded media - Mozi...

| General ! Adwvanced !

[ - Advanced
e e | |
Align -- Mot sat -- ‘_\7‘ Background :"—_‘,
V-Space |—| H-Space —|

Az FLV egy Flash video, ¢és nem cseré¢lendd Ossze az Osszefiiggd, de hatarozottan
kiilonb6z6, ShockWave Flash SWF média adattipussal.

Az FLV Flow Player-e ténylegesen nem érhetd el, amig exporttal nem Kkertil
bedgyazasra a tartalomba. Ez azt jelenti, hogy bar ugy jelenik meg az eXe szerzoi
nézetében, mintha miikodne, de valdjaban csak exportalas utdn fog megfeleléen
lejatszodni. Addig a szerzoi nézetben csak a kovetkezoképpen jelenik meg:
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Most mar lehetéség van web alapi YouTube és Google videdfolyamok beagyazasara
ugyanazzal a konnyen kezelheté TinyMCE médiaadat beépiilé modullal. Egyszeriien
csak masoljuk a videdklip megfelelé URL-jét, ¢€s illessziik be a médiaadat dialogusablak
File/URL mezdjébe, ¢és lUsslik le az [ENTER] billentytit. Ha az alap URL-t felismeri
egynek azokbol, akkor automatikusan a ShockWave Flash SWF média adattipus kertil
kivélasztasra.

e YouTube videoknak a kovetkezd URL-lel kell kezdodnitik:
http://www.youtube.com/watch?v

¢s a kovetkezoképpen jelennek meg a médiaadat dialogusablakon beliil:
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e Google videoknak a  kdvetkezd URL-lel kell kezdddniiik:
http://video.google.com/videoplay?docid=

¢és a kovetkezdképpen jelennek meg a médiaadat dialogusablakon beliil:
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Tovabbi média adattipusok?

Jollehet, a fenti média adattipusok beillesztése tamogatott hivatalosan a TinyMCE
médiaadat dialogusablak altal, hasznalhatunk néhany halad6 HTML beéagyazasi
technikdt nagyjabol barmelyik masik média adattipus relevans EMBED kodjanak
beillesztéséhez. Példaul, nemrég még elengedhetetlen volt pontosan ez a modszertipus
egy YouTube vide6 beillesztéséhez. Ne habozzon Osszehasonlitani a régi YouTube
bedgyazasi metodust, leirasa megtekinthetd a Tippek és Triikkok: YouTube video
beillesztése eXe-be fejezetben.

De végtére is, minden halad6 beagyazési technika elérhetd ennek a résznek az aljan:
Még tobb halado eréforras-beagyazasi topik

Web alapu médiaadat beillesztése

Az egyediili jelentds kiilonbség a web alapu képek és a web alapu médiaadat
beillesztése kozott az aktualis média adattipus és a médiaadat-specifikus attributumok
(csaktgy, mint a TinyMCE médiaadat gomb helyett a TinyMCE képgomb hasznalata).
A tobbi nem mas, mint az egyébként azonos 1épések ismétlése, utalva: Web alapu
képek beillesztése fejezetre.

Helyi fajl alapu médiaadat beillesztése

Hasonloképpen, az egyetlen jelentds kiilonbség a fajl alapu képek és a fajl alapu
médiaadat beillesztése kozott az aktualis média adattipus €s a médiaadat-specifikus
attributumok (akarcsak a TinyMCE médiaadat gomb hasznalata a TinyMCE képgomb
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hasznalata helyett). A tobbi nem mas, mint az egyébként azonos lépések ismétlése,
utalva: Helyi fajl alapu képek beillesztése fejezetre.

Médiaadat attributumok modositasa

Epp gy, mint egy kép és attributumainak moédositasanal, elészor szerkeszteniink kell a
szovegszerkesztd mezdjében, majd megnyithatijuk a TinyMCE médiaadat
dialogusablakot a médiaadat objektum kivalasztasdhoz eképpen:

o kattintsunk a TinyMCE eszkdztar médiaadat gombjara,

e vagy valasszuk az Insert/edit embedded media meniipontot a médiaadat
objektum mentijébdl (pl.: egy jobb egérkattintdson keresztiil a Windows-ban,
vagy egy kontrollkattintdssal a Macintosh-nal).

A médiaadat tulajdonsagok dialégusablak megnyitdsanak mindkét modszerét kijeldlve
mutatja az alabbi kép:
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Ezutan, épp gy, mint a képeknél, lehet modositgatni a tulajdonsagokat. Fontos, hogy
kattintsunk az Update gombra, ha befejeztik a moddositdst a médiaadat
dialdgusablakban, majd pedig kattintsunk az iDevice ,, Rendben gomb "-jara () az 1
tartalom feldolgozasahoz.

Beagyazott médiaadat eltavolitasa

Epp tgy, mint egy kép eltavolitasanal, egyszerien eltavolithatd egy médiaadat
objektum az iDevice szovegszerkesztd mez4jébol:

szerkessziik az iDevice-t,

kattintsunk a médiaadat objektumon, a kijeldléshez,

nyomjuk meg a [Delete] gombot.

Végiil Kkattintsunk az iDevice , Rendben gomb”-jdra (#) a szerkesztés
befejezéséhez, és az iDevice tartalom feldolgozasdhoz. Ez eltavolitja a
médiaadatot, és eredményesen ,,kidgyaz” barmely mas hasonld eXe eréforrast.

el
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Matematikai képletek beillesztése
(LaTeX hasznalataval')

VO Az eXe TinyMCE matematikai képletgombjaval 1étrehozhatunk és beilleszthetiink
matematikai  képletek képeit® nagyjabol barhovd a tartalomban, barmely
szovegszerkesztd mezdbe. Mint a beagyazott képforrasok specidlis fajtaja, az eXe
matematikai képlet valamely matematikai egyenlet (vagy egyéb) grafikus
reprezentacidja, mely lehet LaTeX specifikus is.

Mi a LaTeX és a MimeTeX?

A LaTeX az altalanos nyomdai szedés ¢s formazas jelolonyelve, mely biztositja
szamunkra matematikai egyenletek (és sokkal tobb) szerkesztését, a nagyon egyszertitol
a nagyon Osszetettig.

Példaul, az itt lathato LaTeX jelolo-forras ,,x=\frac{-b\pm\sqrt{b”2-4ac}}{2a}”
eredményezi a kovetkezokben a masodfoku egyenlet megoldo-képletének matematikai

b+ he—4ac

képletét: 2a

Nem kell aggddni, ha a fenti LaTeX jelolo-forras kezdetben meglehetdsen ijesztének
tlinik, konnyedén el lehet kezdeni az eXe matematikai képletek létrehozasat, olyan

egyszer, akarcsak a kovetkezokben:

e az ,1+1=2" LaTeX jelolo-forrds ezt a matematikai képletet eredményezi:

I1+1=2

e a ,,372=9" LaTeX jelolo-forrds ezt a matematikai képletet eredményezi:
32=9

e a ,axtby=c¢” LaTeX jelolo-forras ezt a matematikai képletet eredményezi:
ar+by=c

A MimeTeX egy kiilonleges LaTeX-feldolgozé eszkoz az eXe-n beliil a LaTeX forras
elemzéséhez és az eredményiil adott matematikai képlet generalasdhoz. A MimeTeX
nem feltétleniil implementalja a LaTeX Osszes lehetdségét, de éppen ezért elsdsorban a
matematikai részekre dsszpontosit. Egy gyors bevezetd oktatd kézikonyv a MimeTeX-
hez és LaTeX-hez itt talalhato: http://www.forkosh.com/mimetextutorial.html.

cres

nem alkalmazza a kisebb méretli jelolést. A felhasznald ne varja az eXe-t6l a LaTeX-szintli
képletmegjelenitést (Szerk.).

* Sz6 szerint képeit, hiszen a matematikai képleteket képkeént (bittérképként) kezeli, és nem tdmaszkodik
a képlet karaktereinek kodjara (Szerk.).
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Egy eXe matematikai képlet 1étrehozasa

Bentrél, a szovegszerkesztd szerkesztd mezdjébdl kattintsunk a TinyMCE eXe math
image gombra az eXe LaTeX matematikai képlet dialogusablakanak felhozdsahoz:
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Kozvetleniil beirhatjuk a LaTeX jelolo-forrast, vagy valaszthatunk a lehetséges
szimbolumok barmelyikének kijelolésével a megfeleld LaTeX jelolojik forrasba
illesztéséhez.

e A verbatim text gomb egy LaTeX parancs part illeszt be
»\begin{verbatim}\end{verbatim}”, minden szOéveg, amit beirunk a
»\begin{verbatim}" ¢és az "\end{verbatim}” koz¢ LaTeX feldolgozas nélkiil
jelenik meg ugyanugy, ahogy begépeltiik.

e A new line gomb egy LaTeX ujsor parancsot ,,\\” illeszt be, mellyel sortorést
generalunk.

e Az egyenlet aktualis képére vonatkozd betliméretet kivalaszthatjuk a legordiilé
listabol. Bar mindegyik egyenlet képének csak egy betlimérete van, barmennyi
matematikai képletet bedgyazhatunk minden egyes szévegszerkeszté mezobe.

Kattintsunk a matematikai dialogusablak Preview gombjan, hogy feldolgozza a LaTeX

forrast, létrehozzon egy matematikai képletet ¢és megjelenitse azt a matematikai
dialégusablak Preview (Elonézet) paneljén.
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Kattintsunk a matematikai dialogusablak Insert gombjan, ha készen vagyunk. A kép
ujrageneralodik, ha barmit valtoztattunk a legutolsé Preview megnyomasa utan. Majd a
generalt matematikai képlet megjelenik a szovegszerkesztonk mezdjébe, igy:

|Elﬁismeret
Eldismeret (3
== S|4 BEEO
| = |ﬂ) |sz HTmL

a|e r gl--Fontsize-- ¥ &"2{?| X, X
| 254,
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Mielgtt a mélyére hatolnank az altaldnos masodfokd egyenletnek, kezdjink a legaltaldnosabb forma

frissitésevel, a masodfokd egyenlet megoldasi kepletevel:
_ —bkVbi—4ac
- 2a

Path: p
'f] ®avy |—Athelyezés— v |@

Jollehet, alkalomadtan a matematikai képlet 0sszetort képként jelenik meg, ugymint:
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Migldtt a mélyére hatolnank az dltalanos masodfokd egyenletnek, kezdjunk a legaltalanosabb forma
frissitésével, a masodfokd egyenlet megoldasi képletével:

Fathcp ¥

P9 B AT _inelyeras—

ami azt jelenti, hogy valami probléma lehet a MimeTeX kép beillesztésekor.
Rendszerint ez megoldédhat mialatt még elsdként toroljiik az Osszetort képet a

szovegszerkesztében (csak jeloljiik ki és nyomjuk meg a [Delete] gombot), majd ismét
probaljuk megnyitni az eXe matematikai képlet gombjat és kdvetni a fenti 1épéseket.
Vagy, ha sok LaTeX jelolot vittiink be, és nem akarjuk elolrdl kezdeni, szerkessziik

kozvetleniil a matematikai képletet, ha még megmaradt a LaTeX jelolonk, ujra
létrehozhatjuk az elénézetet és beilleszthetjiik.

:-Elﬁismeret
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Mieldtt a mélyére hatolnank az altalanos masodfokd egyenletnek, kezdjunk a legaltalanosabb forma
frissitésével, a masodfokl egyenlet megoldasi képletével:

e —btVbi—dac
- 2a

—
111
I

Path: p
‘r" B aw ;_—Athelyezés— &

Amint a kép helyesen jelenik meg a szovegszerkesztdé mezdben, teljes mértékben
beagyazhaté a projektiinkbe az iDevice ,, Rendben gomb "-janak (¢#) megnyomasaval:
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hieldtt a mélyére hatolnank az altalanos masodiokd egyenletnek, kezdjink a legaltalanosabb forma
frissitésével, a masodfokd egyenlet megoldasi képletével:

e —bvh2—4ac
- 2a

E]

Egy eXe matematikai képlet modositasa

Bar a matematikai képlet kezdeti megszerkesztése némiképp bonyolultabbnak tiinik,
mint egy szabvanyos kép az esedékes LaTeX jelold-forras miatt, amint elkésziilt a
matematikai képlet, valoban csak egy specifikus fajtdja a szabvanyos f4jl alapu kép
torténetesen rejtett, mivel a fajl a szinfalak mogott generalodik a Preview ¢€s Insert
gombok altal.

Tehat, az informacidok nagy része, melyet kordbban megtanultunk a fajl alapu képek
beemelésére és attriblitumainak modositasara vonatkozoan itt is alkalmazhatd, amikor
matematikai képletekkel dolgozunk. Ez magaban foglalja barmely, eXe-n beliili kép
tobbféle modon valo elhelyezését €s igazitasat.

Epp ugy, mint egy standard kép modositisanal, elészor szerkeszteniink kell a
szovegszerkeszté mezdjében, majd megnyithatjuk az eXe matematikai képlet
dialogusablakot a matematikai képlet kivalasztasdhoz és ehhez:

o kattintsunk a TinyMCE eszkdztaron az eXe matematikai képletgombra,

e vagy valasszuk a LaTeX Math Image properties meniipontot a kép helyi
meniijébdl (pl.: egy jobb egérkattintdson keresztiil a Windows-ban, vagy egy
kontrollkattintdssal a Macintosh-nal).

A matematikai képlet tulajdonsag dialégusablak megnyitasinak mindkét modszerét
kijeldlve mutatja az alabbi kép:
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Mieldtt a meélyére hatolnank az altaldnos masodfokd egyenletnek, kezdjink a legaltalanosabb forma
frissitésavel, a masodfokd egyenlet megaldasi képletavel:

E - —b:l:]]\_:f bg—éaE
Sk

155 Copy
[, Paste
&8 Insertfedit link

2 o
£2 |nlink

Path p # img | iCE, LaTek Math Image properties | i

¢ B AT _ihalerés— /|9

A fentiek koziil mindkettd a bedgyazott matematikai kép dialdgusablakat nyitja meg,
ahol a Generate fiil az aktiv:

By depyripgradeypeolrbecymet il
U ghen-alf{ls+TOae@at \NUsardyn;
wudE ~ 2% e e ladudt s COJCcE-so2F
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Megjegyezziik, hogy a LaTeX jeldlo-forras is megmarad, ugyhogy egyszeriien
végezhetlink tovabbi valtoztatdsokat az eXe matematikai képletiinkdn. Tény, hogy ez a
kapcsolodds a LaTeX forraskdéddal a f6 dolog, futtathatdé kodot hoz I1étre
forrdsalloméanybol, amitdl tobb lesz ez, mint ,,csak egy kép”. Megvaltoztathatjuk az
attriblitumait ezen a Generate fiilon, valamint a tobbi attributumot a matematikai képlet
Appearance fiilének kivalasztasaval:
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Kattintsunk egyszer a matematikai képlet dialogusablakdnak Update gombjara, ha
befejeztiink barmely modositast, ¢és a matematikai képlet frissiilni fog a
szovegszerkesztoben:

|Elﬁismeret |
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Mieldtt 2 melyére hatolnank az altalanos masodfokd egyenletnek, kezdjink a legaltalanosabb farma
frissitésével, a masodfokd egyenlet megaldasi képletével:

E|d &R ERe
| ! |\?.®§\Ié|li) |nH1mLi

Fath: p = img 4
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Ne felejtsiink el kattintani az iDevice ,,Rendben gomb’-jan (), hogy teljesen
jovéhagyjuk a valtoztatasokat.

63



Egy eXe matematikai képlet eltavolitasa

Epp ugy, mint egy szabvany kép eltavolitasanal, egyszeriien eltavolithato a matematikai
képlet az iDevice szovegszerkeszté mez6jebol:

szerkessziik az iDevice-t,

kattintsunk a matematikai képletre a kijeloléshez,

¢s nyomjuk meg a [Delete] gombot.

Végiil Kkattintsunk az iDevice ,Rendben gomb”-jara (#)a szerkesztés
befejezéséhez, és az iDevice tartalom feldolgozasdhoz. Ez eltavolitja a
matematikai képletet, és eredményesen ,.kidgyaz” barmely mas hasonldé eXe
eréforrast.

el

A LaTeX és az eXe matematikai képleteire vonatkozo

tovabbi informaciok

MimeTeX kézikonyv és példak

A MimeTeX LaTeX kézikonyve elérhetd a
http://www.forkosh.com/mimetextutorial.html

oldalon, mely tartalmaz egy kivald, interaktiv LaTeX gyakorldé dobozt, példakat és
linkeket tovabbi LaTeX ajanlasokhoz.

Spanyol nyelvii bemutat6 eXe matematikai képletekrol

Egy nagyszerti flash alapu bemutatod illusztralja az eXe matematikai képletének

létrehozéasat, amit a spanyol nyelvii eXe Utmutaté tartalmaz a
http://www.aprenderenred.net/exelearning_tutorial/editor6.html

oldalon. Kattintsunk a nagy nyilra, hogy atlépjlink a didkra.

Hivatkozasok és csatolasok beillesztése

w1
=5 f}'l%,'

A TinyMCE ,0sszekapcsolds” ¢€s ,,szétkapcsolds” gombjait hasznalhatjuk
hivatkozéasok létrehozasara nagyjabol barhol a tartalomban, barmely szovegszerkesztd
mezbében, vagy ilyen kapcsolatok eltavolitdsara. Ezeknek a linkeknek két f6 vallfaja
1étezik: ,,navigacids” hivatkozas é€s ,,csatolt dokumentum” tipust hivatkozas.

A ,navigacios” hivatkozasok azok, melyekre rakattintva a tartalomban, kozvetleniil a
web bongész0 egy uj céloldalara irdnyitanak (opcionalisan egy 0j bongészd ablakba). A
szarmazo6 céloldal lehet egy kiils6 web oldal, vagy esetleg egy belso oldal a tartalomban.
Altalanossagban a ,navigacios” linkeket egyszeriien ,hivatkozasoknak” nevezik, és a
kovetkezOképpen hozzuk 1étre:

o kiils6 web oldalakhoz kapcsoljuk,

e vagy belsd horgonyokhoz kapcsoljuk (csak web oldal export esetén
alkalmazhato).
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Kérjiik, vegye figyelembe, hogy ezek a navigacids linkek kiilonboznek barmely
navigéacios savtol, amelyeket mar képesek vagyunk az exportalt tartalomba bevezetni,
ezek nagyon specialis, egyedi hivatkozasok, melyeket nagyjabol barhova
elhelyezhetiink, ¢és nagyjabol barhova kapcsolodhatunk vele. A navigacids sav,
tipikusan a tartalom bal oldalén, a tartalomban 1év0 oldalakhoz kotott, és vagy az eXe
hozza létre, amikor web oldalra exportalunk, vagy pedig az adott LMS rendszer
szolgaltatja, ha egy tartalomcsomag formajaban exportaltuk és aztan LMS rendszerbe
importaltuk. Valdjdban az LMS rendszerek gyakran preferdljdk a navigacids
sziikségletekrdl valdo gondoskodast, beleértve esetlegesen az oldalak nyomkovetésére
vonatkozo statisztikakat is. Eppen ezért az eXe belsé navigacios hivatkozasai csak web
oldalra torténd exportnal engedélyezettek, és minden mas export esetén le van tiltva.

A ,csatolt dokumentum” tipusi hivatkozasok azok, melyekre ha rakattintunk a
tartalmon beliil egy kapcsolt dokumentumot nyitnak meg megtekintésre tarsitott
kisegitd alkalmazasok elinditdsaval. Példaul, egy csatolt .pdf dokumentumot meg lehet
nyitni az Adobe Acrobat Reader-ben, vagy hasonlo kisegitd alkalmazasban.
Altalanossagban ezeket egyszerlien csak ,mellékleteknek” nevezik, és a
kovetkezOképpen hozhatok 1étre:

o egy kiilsé webkiszolgalon 1évo barmilyen tipusu fajlforras csatolasa,

e vagy barmilyen tipusu helyi fjl alap erdforras csatoldsa és belsd beagyazasa
réven.

Nézziink meg néhany példat olyan tartalomra, melybe mar be van dgyazva minden
tipusu hivatkozés és melléklet:

ﬁf:*f' Elcismeret
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A fenti példa Eldismeret iDevice rendre a kdvetkezd hivatkozas- és melléklettipusokat
tartalmazza:

egy navigacios link egy kiilsé web oldalra (,,Multimédia magyarazata”),

egy kiilsé web alapti melléklet (,,A multimédia fogalma, alkalmazésa, j6v6je”),
belséleg beagyazott fajl alapt melléklet (,,Multimédia alapok™),

¢s egy belsd navigacios link egy masik csomoOponthoz a tartalmon beliil, ,,A
médium, a multimédia és a multimédia rendszer fogalma”.

il e

A legalso, bels6 navigéacios hivatkozas példa még azt is mutatja, hogyan jelenik meg a
tartalomban, ha ramutatunk az egérrel a hivatkozasra:
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a hivatkozas szovege (vagy kép, ami azt illeti) alahtzott (vagy keretezett),

¢s a hivatkozads cime megjelenik egy gyorstippként, adott esetben ezt mutatja:
»Navigalass A médium, a multimédia és a multimédia rendszer fogalma
oldalhoz”.

Megjegyezziik, hogy a hivatkozas aktualis megjelenését a tartalmunk aktiv Cascading
Style Sheets-je (CSS) szabalyozza.

Most, hogy lattuk, hogyan néznek ki a hivatkozasok létrehozéas utdn, nézziik meg,
hogyan illessziik be azokat a tartalomba. Miel6tt kapcsolatokat adtunk volna meg, és
csak a helydrzd szoveg volt a hivatkozas helyén, a példa igy jelent meg a tartalomban:

&= Elbismeret

g Al s FrRd e foidl i oldalbeos s bogy tehasessl az addis

Kattintsunk az iDevice szerkesztés gombjan, hogy belépjiink a szerkesztd modba:

Elssmaml
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Blialditt belakezden @ a-ma, Sztoopes madtnmrdraliafmerdsot tananypageaseba, tekintia dta kivatkazd anpagokat:

- Multomdia magyerazats a Weindds oldalan [kathinksen a linkrs az eldel megroatasihes i) bongéaz @ ablakban),
- Egy kis isrnitles mbs clvasatban [katiintson vde = kols& FTF-4ri)

- Multemédi elapok dokumentum [katintsen ide o beagyaz ot FDF.art),

ITavigalhatnak: A mddiem @ miulfiaddir 35 @ sdtendadiy remdszer fopaima aldalbos is, bogy belidSezsk az eddig banul bt

Fath pa land

L ST L L

¢s figyeljik meg, hogy a TinyMCE hivatkozds gombja még nem aktiv. Annak

érdekében, hogy megadjunk egy hivatkozast, eldszor ki kell jeldlniink valamilyen
szoveget (és/vagy képeket), hogy aktivva tegyiik a hivatkozas eszkozt.

Egyszerii 1épésenkénti példdk mutatjdk be a tovéabbiakban minden tipust hivatkozas
1étrehozasat, kezdve a kiils6 web oldalra torténd navigéacios hivatkozassal.
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Web alapu navigacios linkek beillesztése

El\hilll_ilil_
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frjuk be a cél web cimet a hivatkozas dialdgusablak LinkURL mez6jébe. Ha szeretnénk,

hogy egy uj célablakban jelenjen meg, allitsuk ezt be ugyanezen hivatkozas
dialogusablakban a General fiilon igy:

http:ff127.0.0.1:51235 - Insert/edit link - Mozilla Firefox

“Genaral | Popup |
- General properties
Link URL [as
Anchars | e .V'l
Target |Open in new window [_blank) Vli
Title |'tkozés a Multimeédia magyarazatara a Wikipédiénl
Class | -- Mot set -- .v-l

Nézziik meg a LinkURL ¢és a Target mezdket, valamint a Title mez6t, ami megmutatja a
gyorstippet, amikor az egérkurzort a hivatkozas fol¢ vissziik.
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Ezutan egyszertien kattintsunk a hivatkozas dialégusablak Insert gombjara, és

iDevice ,, Rendben gomb -jara (¥) az 0j web hivatkozas feldolgozasahoz.

Web alapu dokumentum mellékletek beillesztése
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Adjuk meg a web alapti melléklet web cimét a hivatkozéas dialégusablak Link URL

mer

mez0jében a General fiilon.

http:/f127.0.0.1:51235 - Insert/edit link - Mozilla Firefox

Anchors [=-- ]
Target | oOpen in this windaw / frame |
Title [ |
Class [-- Mot sat -- B

Ez a web alapt melléklet nem fog bemasolodni a projektiinkbe, de megmarad, mint egy

kiilsd csatolt melléklet.
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Helyi fajl alapu dokumentum csatolasa

Ahhoz, hogy ténylegesen bedgyazzunk egy mellékletet ugy, hogy azt tartalmazza a
projekt és a tartalom, csatoljunk egy helyi fajlt:
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Hasznaljuk a hivatkozas dialogusablak f4jl tallozas gombjat a helyi f4jl kivalasztasahoz:
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Mihelyt kivalasztottuk a f3jlt, nézziik meg, hogy a Link URL mez0 tartalmazza az
elérési utat épp gy, mint a helyi fajl alapi kép beagyazasanal:

hitp:Af127.0.0.1:51235 - Insert/edit link - Mozilla Firefox

“General 5_:-__!:!_9pu_|_:! |
r General properties
(SO o reviews T Documents and Settings I"-' |
Anchars | --- |
Target | open in thizs windaw / frame i
Titla |
Class | -~ Mot set -- V!

FIGYELMEZTETES: Ne valtoztassunk a Link URL mez6n, nehogy sikertelen legyen
a beagyazas!

Epp tgy, mint a fajl alapi képek beillesztésénél, mikor kezdetben beszirjuk a
hivatkozast a szovegszerkesztobe, a melléklet nincs még feldolgozva, sem teljesen
beagyazva, és egy ideiglenes URL elénézetet mutat. Itt is, akarcsak a képeknél, el6szor
kattintsunk hivatkozas dialogusablakban az Insert gombra, majd az iDevice ,, Rendben
gomb ’-jara (¥), hogy teljesen feldolgozza és beagyazza az 0j mellékletet.

Belso navigacios linkek beillesztése web oldalra torténo
exportalas esetén

Kérjiik, fogadja meg a tanacsot! A bels6é hivatkozas csakis web oldalra torténd
exportalas esetén mitkddik. Még magan az eXe-n belill sem aktiv a belsé hivatkozas,
csak web oldal exportalas utan tudunk navigalni ezen linkek kozott.

Mas tipust exportaldsok nem engedélyezik a belsd hivatkozasok hasznalatat, mert az
Learning Management System (LMS) rendszerek gyakran preferdljadk a navigicios
sziikségletekrdl valdo gondoskodast, beleértve esetlegesen az oldalak nyomkovetésére
vonatkozo statisztikakat is. Eppen ezért az eXe belsé navigacios hivatkozasai csak web
oldalra torténd exportnal engedélyezettek, és minden mas export esetén le van tiltva.

Ennek megfelelden a belsd hivatkozas automatikusan elérhetd a tervezé nézet minden
csomopontjaban. Masszoval 1étre tudunk hozni hivatkozast a (web oldal) tartalomban
barmely més oldalra a tartalmon beliil. Minden csomdpont automatikusan tartalmaz egy
belsé horgonyt a sajat oldala tetején, amit ,,auto_top” horgonynak hivnak. Erdemes
megfigyelni, hogy barmely hivatkozas ezekre a belsé horgonyokra frissiil, ha valtoztatas
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tortént a horgony csomopont nevében, vagy a tervezd nézetben elfoglalt pozicidjaban.
Lasd a kovetkezd részt mas oldalakra hivatkozd horgonyok 1étrehozasahoz.

Vélasszuk ki a kivant hivatkozas forrasszovegét és kattintsunk a hivatkozas gombra:
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Lathato, hogy az Anchors listaban 1évé csomodpontnevek és egy kicsit furcsan jelennek
meg. Példaul a ,,My node” csomodpont ,,My%20node” formaban jelenik meg, és igy
tovabb. Ezek web biztos csomopontnevek, €s remélhetdleg megtalaljuk a listaban a
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kivant csomopontnevet. Valasszuk ki a kivant csomopont horgonyat (figyeljiink ra,
hogy a vége ,#auto top” legyen) és nyomjuk meg az Insert-et az Uj link tartalomba
illesztéséhez.

http:/fi127.0.0.1:51235 - Insert/edit link - Mozilla Firefox

eneral || Popup |

- General properties
Link URL |exe-node:Multirn36C39A9dis: Termstikaasn2d ]
Anchors Eexe-node:Multim%CS%A?dia:Tematika:A%Z[‘;-V!
Target | Spen in thiz window f frame .Vl
Title [ |
Class |-- Mot set -- .v|

Végiil nyomjuk meg az iDevice ,, Rendben gomb "-jat (#), hogy feldolgozésra keriiljon
a tartalom és az uj link.

Mihelyt beillesztettiink egy belsd hivatkozast a tartalomba, ne felejtsiik el és alljunk
ellen annak a kisértésnek, hogy az eXe-n beliil navigdljunk a linkkel. Egyébként csak
akkor aktivak a navigélasra, ha a tartalmat mar exportaltuk Export/Weboldal tipusra. Ha
véletleniil mégis rakattintunk egy ilyen belsd linkre az eXe-ben, akkor a kdvetkezd
figyelmeztetést kapjuk:

& . Firafia arddram, b
o Elolsme T el o ot

'_'3.-'.': ik iemvttés e olvasatbean [hattind

Csupan Kkattintsunk az OK-ra, egy ilyen figyelmeztetés valdoban indokolt. Amig a
tartalom nem keriil exportalasra egy web oldalra, addig a belsé hivatkozasok
egyszeriien nem miikodnek.
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Tovabbi horgonyok beillesztése bels6 navigacios
linkekhez

Ha szeretnénk még belsd hivatkozéasokat beilleszteni nemcsak az automatikus legfelsd
horgonyhoz, hanem barhova a csomdpontokon beliil, tovabbi horgonyokat
definidlhatunk. De mint altalaban barmely bels6 hivatkozés, ezek is csak azutan fognak
megfeleléen miikodni, ha Weboldal-ra exportalassal késziilt a tananyag.

Ha a szovegszerkesztd szovegében a kurzort az 1) horgony kivant helyére helyeztiik,
kattintsunk a TinyMCE horgony gombjan az uj horgony hozzdadéaséhoz:
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Adjunk egy egyszerli nevet a horgonynak, és kattintsunk az Insert gombon az 1j
horgony tartalomba val6 beillesztéséhez:
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tovabbitett bitek vagy bajtok szdma,
MerSeqysbge: bit/s, Kb/'s, Mb/s, illebve byte/sec, KB/s, ME/s.
AR = I00d-gyel, ax b = 1034 E-val epgyenli.

(2} BoinleBtebés: lokalis {a rendszer belet adatatvite] idatattama) &a globalis {a rendszerek kizitd
Leles Atvitel sldtariamsk

W

@ KA . w AR

A horgony csakis a szovegszerkesztd mezd szerkesztésekor lesz 1athato.

Most kattinthatunk az iDevice ,, Rendben gomb "-jan (), hogy feldolgozasra keriiljon a
horgony ¢és elérhetd legyen a rendelkezésre allo horgonyok listajaban.
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Vélasszunk egy iDevice-t egy egészen mas csomoéponton beliil (de ugyanazon
csomoponton beliil is hivatkozhatunk) ¢és szerkessziik, hogy belsé hivatkozast

adhassunk meg az 0j horgonyhoz:
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Megfigyelhetjiik, hogy a hivatkozas dialogusablak Anchors listajaban a létrehozott
horgony az 6sszes automatikus ,,auto top” horgony elétt jelenik meg. Minden tovabbi
hozzaadott horgony az Anchors lista legelején fog elhelyezkedni, ezért sokkal

konnyebben megtalalhatjuk oket.

Illessziik be az 0j linket a tartalomba:
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Végiil nyomjuk meg az iDevice ,, Rendben gomb”-jat (¥), amivel rogzitésre keriil a

tartalom, benne az uj linkkel.
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Hivatkozasok és mellékletek modositasa

Jeloljik ki a hivatkozéas forrasszovegét, majd hozzuk fel a link kdrnyezeti meniijét
(pl.: egy jobb egérkattintason keresztiil a Windows-ban, vagy egy kontrollkattintassal a
Macintosh-ndl) vagy kattintsunk a link gombra:
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Mindkét modszerrel a hivatkozas dialégusablak jelenik meg:

http:ff127.0.0.1:51235 - Insert/edit link - Mozilla Firefox

Seneral || Popup |

- General properties

| Limk URL |resources.n"MuItirnedia_aIapok.de ||
Anchors |--- .v!
Target |Open in this windaw J frame .V'l
Titla [ |
Class | -- Mot set -- .V'l

e

Epp ugy, mint a beagyazott képeknél, a beagyazott mellékletnek is van ,forras”
Gtvonala. Ugyanaz a FIGYELMEZTETES vonatkozik erre is: ne modositsuk magat az
utvonalat, hacsak nem szdndékosan szeretnénk egy 0j mellékletet vagy masfajta
hivatkozast meghatarozni.
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Egy hivatkozas vagy melléklet eltavolitasa

Egy hivatkozas vagy mellékleteinek eltavolitdsdhoz, a forrasszoveg meghagyasaval,
egyszertien jeloljiik ki a hivatkozott szoveget, majd kattintsunk az Unlink (Hivatkozas
szétbontdsa) gombra:
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Masik lehet0ség, hogy egyszerlien tordljilk magat a forrasszoveget, és a hozza
kapcsolodo link vagy csatolas torlddik az iDevice feldolgozasaval.

Végiil kattintsunk az iDevice ,, Rendben gomb ”-jan (¢) a befejezéshez és tavolitsuk el a
hivatkozast és valamennyi hasonl6 bedgyazott az eXe erdforrast.
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Altalanos tippek és triilkkok eXe erd-
forrasokkal kapcsolatos munkaban

Lasd még:

e http://wikieducator.org/Online_manual/Tips
e http://exelearning.org/FAQ

Az ,eroforras” szo tisztazasa

Atmentiink néhany kiilonboz helyen, ahol ,.erdforrdsokat” emlegettiink. Példaul, ez a
szovegrész képek, multimédia, és mas erdforrasok eXe tartalomba valo beillesztésével
foglalkozik, a f4jl alapu erdforrasok beillesztésén és a web alapu erdforrasok kiilsé
csatolasan at. Mindezek hozzajarulnak a teljes tartalomhoz.

Legyen koriiltekintd, mert magat a teljes tartalmat, amit egyszer exportidlunk egy
csomagolasi szabvanynak megfeleléen, ugymint a SCORM, IMS Content Package,
vagy Common Cartridge, gyakran ,,tanuldsi erdforrdasnak”, vagy néha egyszeriien csak
»eroforrasnak” nevezik. Ahogy megismerjiilk ezen szakkifejezések hasznalatat, azt
fogjuk taldlni, hogy az itt targyalt specidlis tipusu ,.erdforrdast” a szdvegkornyezet
meglehetdsen jol meghatarozza.

Ennek a résznek a szovegkdrnyezetében az ,,eXe erdforrasok bedgyazasa” c. fejezetben,
és még ebben az ,,Altalanos tippek és triikkkok eXe forrasokkal kapcsolatos munkaban”
c. részben az eXe eréforrasok mindazok a képek, multimédia, LaTeX matematikai
képletek, mellékletek, vagy barmely mas fajlok, web alapu objektumok, amelyek
beillesztésre keriilnek az eXe tartalomba, akar bedgyazassal, akar kiils6 hivatkozassal.

Vonszolas manipulacio nincs az eXe-ben

Kérjik, értsék meg, hogy az eXe szerz6i kornyezet még nem tamogatja a képek vagy
mas médiaadatok vonszolas tipusti mozgatasat. Példaul...

o Képeket stb., nem lehet megfogni, masolni vagy beilleszteni az eXe tartalomba
kiils6 alkalmazasbdl vagy mashonnan. A kiilonféle TinyMCE szévegszerkesztok
belépési pontjai (példaul a képgomb, médiaadat gomb és igy tovabb) csak a
belsé eXe erdforrasokként, helyesen beagyazott fajlokra hasznalhatok.

e A kurzorral a képek stb. sem mozgathatok el 0 helyekre a tartalmon beliil. De
elmozdithatéak a szovegszerkesztd mezOn beliil azaltal, hogy beigazitjuk a
szoveget koriilottiik, és valtoztatjuk a megfeleld igazitasi és szovegformazasi
tulajdonsagokat. A Iényeg, hogy a TinyMCE egy viszonylag egyszeri sorrol-
sorra szerkesztd; csak beirunk néhany sort, bedllitjuk a sorigazitast vagy
sorkizarast, esetleg TinyMCE tédblazatokat haszndlunk, hogy jobb képigazitasi
vezérlést valositsunk meg.

e Ajanlott lehet még, hogy ne kisérletezziink a képeink atméretezésével, kivéve a
TinyMCE képtulajdonsagok parbeszédablakon keresztiil. Talan jol miikodik, de
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a kurzor lehet, hogy véletleniil megprobal végrehajtani egy képmozgatast is, és
ezért Ugy tlinik, mintha teljesen eltiint volna az &bra (ha ez megtorténik,

altalaban hasznalhatjuk a kék ,,Visszavonds™ nyilat (*7), hogy kiléphessiink az
iDevice szerkeszté modjabol.

e Javasolt, hogy még nem megkisérel atméretezni a képeket kivéve az 6 TinyMCE
kép tulajdonsagok dialégusablakabol.

e Legyen koriiltekintd, ha meg is probalja mésolni €s beilleszteni a képeket vagy
mas médiaadatokat iDevice-ok kozott, ez egy veszélyes miivelet. Ez figyelmen
kiviil hagyja a szabalyszerli forrasbedgyazasi folyamatot, ¢és elveszett
er6forrasokhoz vezethet (példdul, ha késobb eltavolitasra keriil az eredeti
iDevice, amire hivatkozik az er6forras).

Az eXe ¢s a szovegszerkesztdje, a TinyMCE gondolatmenete egy aranylag egyszerti, de
oriasi hatékonysagu sorrol-sorra szerkesztd ¢és tartalomépitd parositas, integralva
egymassal, hogy segitse az oktatasi tartalom konnyli alkotdséat, Osszeallitdsat és
csomagolasat.

Mikor kedve lenne a formézéshoz,

jusson eszébe, hogy az eXe nem egy teljes kord megjelenitési eszkoz.

A szovegszerkesztd adta formdzadsi lehetdségek ndvekedésével,
elveszitette barmely teljes korld szovegszerkesztd eszkdz sziikségességét.

Jelenleg az eXe egyik sem ezek koziil, és valdszinlleg soha nem is lesz,
de elég alapvetd funkcidt biztosit ahhoz, hogy egyszerlien és kdnnyen
6sszedllitsunk valamilyen kiilondsen tetszetds tartalmat més eszkdzokkel
(példéul interaktiv appletek és flash tanuldsi objektumok),

mig tartalomlétrehozasi képességeink sokasdgat is fejleszthetjiik altala.

Tartsa viszonylag egyszerlnek és élvezze az eXe nyujtotta egyszerlséget.

Ha ugy tinik eltiint a kép vagy mas médiaadat

Meég ha teljes egészében szem eldtt is tartjuk azt, hogy a képek vagy mas médiaadat-
elemek nem mozgathatok vonszoladsos technikaval az eXe szovegszerkesztdjében
végzett munka kozben, akkor is elkeriilhetetlen, hogy egy-két kép valahogy odébb
keriil, és olyan lesz, mintha nem lehetne megjeleniteni. Ha a kék ,,Visszavonds™ nyil

(*?) nem hasznalhat6, vagy mas médon nem helyezhetd vissza a kép, nem marad mas
hatra, mint az, hogy kattintsunk a képet tartalmaz¢6 ,,06sszetort grafika” ikonon:

[A kovetkezd abra az eredeti angol leirasbol szarmazik. A felhasznald kézikonyv
szempontjabol, sajnos, nem sikeriilt a kézikonyv elkészitése és egyéb tananyagfejlesztés
soran ezt a hibat el6hozni, ezért a magyarnyelvli kézikdnyvben is az eredeti abra
szerepel. — szerk.]
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Figyeljiik meg, hogy az Image URL mezé egy FIGYELMEZTETES (WARNING)
lizenetet mutat, jelezve, hogy mar nem tudja meghatarozni a képallomany helyét.

Ilyenkor alighanem a legjobb megoldas, ha eltavolitjuk a képet és Ujat illesztiink be a
kovetkezo 1épések kovetésével:

1. valasszuk ki az Osszetort képet a szovegszerkesztdben,

2. Tussiik le a [Delete]-et a kép szerkesztett tartalombol valo eltavolitasahoz,

3. nyomjuk meg az iDevice , Rendben gomb’-jat (#) a tartalomban 1év6
valtozasok feldolgozasdhoz ¢és a megfeleld eXe erdforras kifogastalan
eltavolitasahoz vagy ,.kidgyazasahoz”,

4. szerkessziik ujra az iDevice-t a szerkesztés ikonon kattintva,

pozicionaljuk a kurzort a szoveg megfelelé pontjara,

6. kattintsunk a TinyMCE képgombon, ¢és ujbol adjuk meg, vagy valasszuk ki a
képet,

7. és végiil nyomjuk meg az iDevice ,, Rendben gomb”-jat () még egyszer a
tartalom feldolgozaséhoz €s a kép ujra-beillesztéséhez.

e

A ,,beagyazas” és ,,Kiilso csatolas” osszehasonlitasa

Ha ugy szeretnénk megszerkeszteni az eXe elLearning csomagot, hogy ne fiiggjon
semmilyen kiils6 web szolgaltatd eréforrasatol, akkor valaszthatjuk azt, hogy minden
fajlt kozvetleniil a csomagunkba agyazunk be. Igy a fajl alapt eréforrasok mindig
elérhetéek lesznek az .elp fajlban és az exportalt tartalomban. Ez a hordozhatdsag
koltségkeént jelentkezik, jollehet ennek megfeleléen az .elp fajl méretét is megndveli.
Példaul, ha ugy illesztiink be képet, hogy az kozvetleniil be legyen agyazva az .elp
fajlba, offline kornyezetben is megjelennek a képek a tartalomban, viszont az .elp fajl
mérete sokkal nagyobb lesz.

Masrészt, ha szeretnénk megtartani az .elp fajlt és az exportalt tartalmat olyan kicsinek

¢és olyan , . konnyi sulylinak”, amennyire lehetséges, ne hezitaljunk megkdvetelni a web
elérhetdséget a végfelhasznalotol, és az aktudlis eréforrds-allomany beagyazasa helyett
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valaszthatjuk a kiilsé hivatkozas hozzaadasat egy webhelyhez, ami tartalmazza az adott
fajlt. Példaul, szamos weben elérhetd fényképmegosztd szolgaltatasnal (pl.: Indafotd
vagy Flickr) vélaszthatjuk azt a moddszert, hogy kiils6 tamogatédssal illessziik be a
képeinket ugy, hogy egyszerlien csak hivatkozunk rajuk.

Az tehat, hogy hogyan illesztjiik be az eréforrasokat, a célunktol fiigg. Ha egy teljesen
hordozhaté eLearning csomagot szeretnénk, akkor legyiink biztosak benne, hogy
bedgyaztunk minden fajl erdforrast; ha a lehetséges legkisebb elLearning csomagot
szeretnénk, akkor ne hezitaljunk megkovetelni a web elérhetdséget, majd illessziink be
minden erdéforrast kiilsd hivatkozasként. Egy tipikus projekt ezen modszerek
mindegyikét tartalmazza.

Beagyazott eXe eroforrasok és fajl elérési utak

Az esetek nagy részében elegendd csupan tudni, ha egy kép vagy mas multimédia 3l
az eXe tartalomban egy beagyazott eXe eréforras, vagy egy kiils6 web szolgaltatora
hivatkozas. Néhany eset halado tartalomszerkesztési tudast igényel azaltal, hogy tobb
informacioval kell rendelkezziink a belsdleg beagyazott eXe erdforrasok részleteit
illetéen, beleértve a belsd vagy a kiilso t3j1 utjait.

o egy kiilséleg-csatolt er6forras fajl elérési utvonala altalanosan a http:// szdval
kezdddik €s exportélds utan is igy jelenik meg,

o egy beagyazott eréforrds belsé fajl elérési utja altalanosan igy néz ki:
"eroforrasok/fajl_név",

rrrrr

csak a "fajl_neve"-t mutatja.

Bér az elvek barmely tipust beagyazott eXe erdforrasra kiterjednek, ez a rész egy fajl
alapu kép példdjan keresztiil mutatja be azokat. Visszaemlékezhetiink ra, hogy mikor
egy helyi f3jl alapu képet kezdetben beadgyazunk egy szerkesztésre megnyitott iDevice
szovegszerkesztd mezdjébe, a fajl maga egy ideiglenes megjelenitési Utvonalat kap,
amig be nem 4agyazodik. Mihelyt az iDevice , Rendben gomb”-janak (&)
megnyomasaval feldolgozddik a szerkesztett iDevice tartalom és bedgyazodik az 0j kép
vagy barmilyen mas média adatfjl, akkor lesz hasznalhaté a kép bedgyazott eXe
eréforrds elérési Utja. Itt lathatd egy mar beagyazott eXe eréforras belsd elérési Utja
megtalaldsanak egyik modja.

Vegyiink szemiigyre példaul egy koradbban hasznalt f4jl alapu képet, ¢s a kép URL

mezdjét a bedgyazas utan. Kezdjiik a Szerzoi nézet eldnézeti mddjaban az iDevice
szerkesztd gombjara valo kattintassal:
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ami visszajuttat minket az iDevice szdvegszerkesztOjébe. Visszatérve a kép
tulajdonsagainak dialégusablakahoz, jel6ljiik ki a képet €s tegyiik a kovetkezok egyikét:

o Kkattintsunk a TinyMCE eszkdztar képgombjan,

o vagy valasszuk az Image properties (Kép tulajdonsagok) meniipontot a kép
kornyezeti meniijébdl (pl.: egy jobb egérkattintadson keresztiil a Windows-ban,
vagy egy kontrollkattintdssal a Macintosh-nal).

Mindkét moédszer megnyitja a kép tulajdonsagok dialogusablakot, ami kijelolve alabb
lathato:

Tevekemeeag
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A fentiek mindegyike megnyitja a beagyazott kép dialogusablakot, melyben lathato a

rrrrr
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FIGYELMEZTETES: Ne modositsuk ezt az erbforras elérési utat. Barmely
valtoztatas ezen az elérési Uiton ellehetetleniti a kép tartalomban valé megjelenitését!

A fenti mintaképnek egy belsd f4jl elérési utjat mutatja az Image URL mezd eszerint:
,resources/Magnolia.jpg”. A ,,resources/” elétag azonositja a képet, mint egy belsdleg
beagyazott eXe eréforrast; ha kiilsdleg web szolgaltatohoz lenne csatlakozva, az Image
URL mez0 ,,http://’-vel web cimként kezdddne.

rrrrr

exportaljuk, a kiilsé fajl elérési ut is bekeriil az exportalt tartalom konyvtardba a
kovetkezd fajlnévvel: ,,eXe Magnolia.jpg”. Osszegezve ezt a specialis példat:

e ennek a mintaképnek a bedgyazott belsé fajl elérési utja =
Lresources/eXe Magnolia.jpg”,

7y o 7 e

o ennek a mintaképnek az exportalt kiilsé fajl elérési utja = ,,eXe Magnolia.jpg”.

Ebben a példdban a kép alap fijlneve ,,eXe Magnolia.jpg” torténetesen azonos a
kezdetben beédgyazottal, de lehet, hogy ez nem mindig van igy. Az eXe megprobalja
megtartani az eredeti fajlnevet, amennyiben lehetséges, de néha sziikséges modositani a
belséleg beagyazott fajlnevet (nem a sajat eredeti helyi fajl nevét), hogy biztositsa a
kovetkezoket:

1. hogy az er6forras fajlneve feleljen meg a ,,biztonsdgos™ web bongészdnek,

2. ¢és hogy minden erdforras fajlnév legyen egyedi.

Mivel a fajlnevekben hagyott szok6zok nem ,,web biztonsdgosak”, ezért aldhtzasra
cser¢li azokat, egy helyi f4jl alapu kép ,,My Photo.jpg” fajlnévvel a tartalomba egy alap
eXe erdforras fajlnévvel, ,,My Photo.jpg” keriil beagyazasra. Ugyanazt a fajlnevet
viseld, de kiilonbozd kép beillesztésekor (,,My Photo.jpg”, vagy akar a biztonsagos
»My Photo.jpg”) a beagyazott eXe erdforras uj nevet fog kapni, ,,My Photo.1.jpg”
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néven, hogy biztonsagos és egyediilallo legyen. Egy kovetkezd (ugyancsak kiilonb6zo)
kép ugyanazzal a névvel, hasonloképpen egy ,,My Photo.2.jpg” nevili bedgyazott eXe
er6forrast fog eredményezni, és igy tovabb.

Raadasul egy masképp nevezett (példaul ,,Another Photo.jpg™"), de ugyanazt a képet
tartalmazo képfajl hozzdadasa nem fog egy 1jabb eXe erdforras beéagyazast
eredményezni. Helyette az eXe felismeri, hogy az eréforras mar bedgyazasra keriilt (a
meghatarozott ellendrz06sszeg Gsszehasonlitasaval), és inkabb csak a mar beagyazott
er6forras egy masik eléforduldsat illeszti be a tartalomba. Mihelyt bedgyaztunk egy
képet, akkor ugyanazt a képet akarhanyszor beilleszthetjiik a tartalomba anélkiil, hogy
lényegesen megndvelnénk a projekt méretét.

Amint lathatjuk egy beagyazott eXe erdforras belsd fajlneve (és az exportalt
masolatanak a fajlneve is) valoban kiilonbozhet az eredetileg beillesztett helyi f4jl
nevétdl. Ahelyett, hogy megprébalnank modszeresen kitalalni, hogy vajon mi lett a
fajlneve a beagyazott eXe erdforrds eXe projektbe beillesztése utan, egyszeriien
ellendrizziik az Image URL mezdjét, miutan beagyaztuk a fenti példanak megfeleld
modon.

Most, hogy megtalaltuk a bedgyazott kép elérési utjanak informacioit, vissza akarunk
térni az eXe szerzdi munkafolyamataba. Ha nem akarjuk, hogy barmilyen valtoztatas,
ami esetleg megtortént a kép belsd eréforras elérési utjanak vizsgalatakor, hatast
gyakoroljon, akkor:

1. kattintsunk a Cancel gombra a kép dialogusablakéaban,

2. majd Kkattintsunk a kék ,,Visszavonds” mnyilra (*?), hogy visszatérjiink és
folytassuk a tartalmunk szerkesztését.
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Még tobb halado eroforras beagyazasi topik

Mikozben az egész fejezet a képeket, multimédiadt és mas erdforrasokat targyalta,
amelyeket hivatalosan tdmogatott a TinyMCE kiilonféle kép, médiaadat és mas
dialogusablakon keresztiil, hasznalhatunk néhany halad6 HTML beédgyazasi technikat
is, amivel nagyjabol barmely més média adattipus relevans EMBED (beagyazasi) kodjat
beilleszthet;jiik.

Példaul, miel6tt a YouTube videdk hivatalosan tdmogatottak voltak a TinyMCE
médiaadat dialogusablak altal, ilyen eljarast hasznaltdk egy YouTube vided
beagyazasahoz. Ne habozzon Osszehasonlitani a régi YouTube bedgyazéasi metodust,
leirdsa megtekintheté a Tippek és Triikkok: YouTube video beillesztése az eXe-be
fejezetben.

Legytink kortiltekintéek a TinyMCE strukturalatlan HTML gombjanak megnyitasakor,
ahol tobb cimkét is lathatunk ideiglenes eXe horgonyokhoz. Ezek sziikségesek, hogy
belsé 0Osszekapcsolast tamogassanak a TinyMCE link parbeszédablak Anchors
listdjdhoz. Ha nem hatarozunk meg semmilyen belsd kapcsolatot ehhez a ponthoz, el
tudjuk tavolitani 0ket a TinyMCE-ben struktiralatlan HTML gomb szerkesztdjében,
nincs probléma. Ne lepddjiink meg, ha latjuk azokat késébb Gjra megjelenni, jollehet,
ideiglenesen hozzaadddnak mindegyik iDevice szerkesztd egységéhez.

Lehet6ségeink az eXe-ben tovabbi médiaadat beillesztésére nagyon izgalmasak ¢és a
kovetkezoket tartalmazzak:

e hasznaljuk a Java Applet iDevice-t és az abba beépitett Geogebra applet-et
geometria és algebra feladatokhoz, vagy valamely mas Java applet, Hot Potatoes
vagy JClic beillesztéséhez (az utobbi kettd kiegészitd, interaktiv onértékelési
lehetdséget nyujt).

e a Java Applet iDevice-t arra is hasznalhatjuk, hogy sok fajlbol all6 médiaadat-
készleteket agyazzunk be. Példaul, az Adobe Captivate-rél késziilt
képernydképek egy SWF-ként jonnek létre, egy HTML-féjllal sszeillesztve.

e Dbeagyazhatunk egy PDF-et beépitve a magyarazaton beliil (nem gy, mint egy
mellékletet) SCRIBD-en keresztiil,

e a lehetdségek majdnem végtelenek, csak a képzeletiink és az idonkénti miiszaki
gat korlatozza.

Az eXe felhasznalo-kozosségnek sok haladd eXe felhasznédloja van a vilagon, akik
csodalatos dokumentumokrdél és screencasts-ekrdl gondoskodnak haladd témékban,
mint példaul ezek és a tobbi. Keressiink az eXe forumok kordbban kézbesitett témaiban,
vagy érdeklodjiink 1) technikak irant. Kereshetliink az eXe tamogatasi forumaban:
https://eduforge.org/forum/forum.php?forum_id=298

Lasd még:

e http://wikieducator.org/Online_manual/Tips
e http://exelearning.org/FAQ
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Allomanykezelés

eXe Fajlformatumok

.elp

Az eXe tartalomcsomagok .elp (e-learning csomag) fajlként vannak mentve; ez a
fajlformatum elsddlegesen az eXe-n beliili hasznalatra késziilt, de alkalmas egymassal
egylittmiik6do felhasznalok kozotti tartalomeserére is.

SCORM exportalas

A tartalomcsomag .zip fajlként keriil mentésre, ahol a csomagban 1év6 6sszes oldalhoz
tartozik egy IMSmanifest.xml fajl azért, hogy SCORM kompatibilis tanulasirdnyitasi
rendszerben (LMS) hasznalhat6 legyen. Ez az dllomany latja el az LMS-t utasitasokkal
arra vonatkozoan, hogy hogyan jelenitse meg ¢és €pitse fel a tartalomcsomagot.

IMS exportalas

Ezek a formatumok egyszerti modon csomagoljdk be a tartalmat SCORM exportélasra.
Az eXe tamogatja a széles korben alkalmazott, szabvanyos IMS tartalomcsomag és a
kialakuloban 1évé IMS Common Cartridge formatumot is.

HTML exportalas

Weboldal exportalasra két lehetéség adott. A Komyvtarba rendezve funkcid egy
konyvtarat hoz 1étre a HTML oldalak, a képek ¢és a stiluslapok szamara, amelyek
szlikségesek a tartalomcsomag weben valo publikaldsdhoz. A Zip dllomany meniipont
egy tomoritett (zippelt) alloméanyt hoz 1étre a tartalombol, amely konnyen széllithato,
vagy betdlthetd egy LMS-be, amely ki tudja csomagolni a fajlokat.

Altalaban, ha Windows-t hasznilunk, az eXe fajlok a Dokumentumok mappaba

keriilnek mentésre. Ez az alapértelmezés, de megvaltoztathatd, ha megadunk egy elérési
utat arra vonatkozoan, hogy hova szeretnénk menteni a fjlokat.
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Tippek és trikkok

Programiizenetek jelenteése

Van néhany iizenet, ugymint a parbeszédablak cimek (,,Select package”) vagy ,,Your
score is”, melyeket nem lehet leforditani, mert nincsenek jelen a .po sablon fajlban. Az
lizenetek konstansként tarolodnak Javascript fajlokban — eXe konyvtar ’scriptek’.
Szoval le lehetne 6ket forditani, de nem olyan jo, mint a forditasi sablon (csak angol
verzi6 van és minden 0j verzi6 feliilirja a valtoztatasokat).

APIWrapper.js - SCORM core, navigation
common.js - (Tiny editor) dialog boxes
loadpage.js - loading eXe package (dialog title)
mainpage.js - main core messages, dialog boxes

YouTube video beillesztése az eXe-be

YouTube (vagy Google) videok beillesztéséhez az eXe-be HTML kodot irhatunk be. Ez
megjeleniti a videot azokrol a lapokrol, amikor online jelenitjiik meg a tananyagot.

Kod beillesztéséhez eldszor keresd meg a videdt, amit be szeretnél illeszteni, majd a
YouTube oldalan valaszd a HTML bedgyazasat.
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Ezutan az eXe barmely iDevice-a esetén hasznaljuk a HTML gombot az eszkoztarbol,
¢s illessziik be a YouTube-rdl masolt HTML kodot a HTML forras szerkesztd ablakéaba.
Kattintsunk az Update gombra, hogy beillessziik a kodot az eXe-be.
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A beillesztett kod nem latszik a szerkeszt61 nézetben, de eldnézetben lathatova valik, ha
kozben csatlakozva vagyunk az internethez. Ha kapcsolat nélkiili allapotban vagyunk,
akkor csak az exportalas és online allapotba tétel utan jatssza le, vagy az LMS-en beliil.
A vided koril szoveget vihetiink be, vagy mas formazasi lehetdség is adott, egy kis
tigyességgel ki lehet szdmitani, hol kapcsolodik a vided a bevitt szoveggel. A HTML
nézetben egyszertien elérhetjiik, hogy a vided ott jelenjen meg, ahol akarjuk.

A Frissités opcio

Ha a tartalmon beliil egy linkre kattintunk, szeretnénk, ha egy preferalt web
bongészOben nyitnd meg, nem az eXe-ben. Ha valami az eXe szerkesztd nézetén beliil
nyilik meg, visszaallithatjuk az eredeti munkéankat az Eszk6zok menii Nézet frissitése
parancs hasznalataval.

Az eXe egy példanyanak teljes bezarasa

Ahhoz, hogy megfeleléen zarjunk be egy megnyitott eXe-t, a Fajl menii Kilépés
parancsat kell hasznalnunk. Ez egy sajatos probléma a Windows-t haszndlok esetében,
akik mar hozzaszoktak az ablak jobb felsd sarkdban 1év6 bezaras gomb hasznalatahoz
egy alkalmazas bezarasédhoz.

Ha valahogy sikeriil is bezarni az eXe ablakot (Firefox), az eXe server tovabbra is futni
fog a hattérben. Ha Windows-ban a piros bezaras gombot hasznaljuk az eXe bezarasara,
a kovetkezd 1épéseket kell kovetniink a folyamat ledllitdsdhoz.

o Nyomjuk meg a Ctrl+Alt+Delete gombokat és megnyilik a Feladatkezeld.
e Valasszuk a Folyamatok fiilet.

o A jelenleg fut6 folyamatok listajabol valasszuk az exe.exe folyamatot.

o Kattintsunk a Folyamat bezarasa gombra.
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A Kezdooldal hasznositasa

Az eXe hierarchia legfelsd szintje reprezentalja a tartalom kezddoldalat. Ezen a szinten
ez az egy oldal érhetd el. Ez a tipp néhany opciot tartalmaz arra vonatkozodan, hogy
hogyan hasznosithatjuk ezt az oldalt is a hierarchia részeként, ha a tartalmunkban nincs
sziikség kezddoldalra. Mas szavakkal, a tartalom 6sszes oldala azonos szerkezeti szinten
helyezkedjen el.

Udvézlet és utasitasok
Hasznaljuk a kezddoldalt a tanulok tartalomban val6 tidvozlésére.

e Biztositsunk néhany hattérinforméciot arrdl, hogy mit varhatnak ettdl az
eréforrastol, miért késziilt, hogy késziilt és talan azt is, hogy ki készitette.

o Irjuk le a tananyag 4ltalanos tanulasi célkitiizését.

o Biztositsunk hivatkozasokat tudoméanyos kiadvanyokra, melyek segitenek a
tartalom Osszeallitasaban.

o Biztositsunk utasitdsokat a tanuloknak a tananyagban vald eligazodasra, vagy
utvonalra vonatkozoan.
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Szoszedet

Alkalmazas

Programkészités

Szerzoi eszkozok

CBT

Common
Cartridge

Tartalom

Tartalom
objektum

eLearning

eXe

eXe Oldalléc
HTML

Ikon
iDevice

IMS
Tartalomcsomag

LaTeX

LMS

Moodle

Csomépont

Kimenet
(Termék)

Csomag
Pedagogiai sablon

Pedagogia
Bemutato6 sablon

A szoftver, amivel a felhasznal6 kapcsolatba kertil.

Tartalomcsomag létrehozésa (altalaban irott) egy otletbdl vagy
elképzelésbol.

Eszko6zok készlete, melyeket azért hoztak 1étre, hogy lehetdvé
tegyek tananyagtartalom irasat, szerkesztését és kozzétételét.

Computer Based Training — Szamitogéppel tdmogatott oktatas.

Kialakul6 IMS csomagolasi szabvany, melyet az egylittmiikodési
képesség javitasara jelentettek meg.

Hivjak még tananyagtartalomnak is, leirja a programszerkesztébe
(eXe) bevitt informaciokat.

Tartalom objektumon egy tartalommal megt6ltott iDevice-t értiink.

A tanulas megkonnyitése elektronikus eszkozokkel, pl.:
szamitogépek, CD/DVD, internet.

eLearning XHTML szerkesztd — egy web alapt szerzéi kornyezet
tanarok és oktatok szamadra fejlesztve.

Az eXe szerzdi eszkozeit tartalmazd vezérld eszkoz.
Hypertext Markup Language — Hipertext Jel6l6 Nyelv.

Kis grafikus eszk6zok, melyek a szerzdi és megjelenitd feliileten is
lathatoak.

Oktato elemek, melyek a beirand¢ tartalom keretszerkezetét
nyujtjak.

Szabvanyos csomagforméatum, melyben egy oktatasi eréforras és
meta adatai vannak tarolva, melyet egy tanulédsiranyitasi-rendszerbe
vagy adattarhazba tolthetiink fel.

Egyszerti szoveg jelolé séma, mely nyomdai szedést tesz lehetoveé
¢s az eXe-ben nyomtatott mindségii matematikai jelek és képletek
l1étrehozasat valdsithatjuk meg altala.

Learning Management System — Tanulas-iranyitasi rendszer.
Egy nagyon népszerti Nyilt Forraskodu Tanuléas-iranyitasi
Keretrendszer.

Alapvet6 egységet hatdroz meg a tananyag struktirajaban. Az eXe-
vel Osszefiiggésben egy oldalként is azonosithatjuk.

Az eXe-ve létrehozott dolog, mint példaul egy SCORM csomag,
vagy weboldal.

A tartalomcsomag a tartalmak gyiijteménye.

A sablon egy tartalomcsomagot jelent, ahol az egyes
tananyagelemek még iiresek, nincs benniik tartalom.

Az oktatasi stratégiak meghatarozasa.
Egy csomag megjelenitésének a leirdsa.
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Szovegszerkeszto

SCORM

Fil
Osztalyozas,
rendszererezés

XHTML
XML

A TinyMCE-n (http://tinymce.moxiecode.com) alapuld
szovegszerkesztd lehetdvé teszi formazott szoveg, képek,
médiaadat, matematikai szimbdolumok ¢€s csatolméanyok bevitelét
az eXe szdveges mezodibe.

Sharable Content Object Reference Model — Megoszthato
Tartalom Objektum Referencia Modell — egy ko6zos technikai
keretrendszer a szamitdgép és web alapt tanulds szamara.

Mappa fiil tipusu feliilet.
Az elemek hierarchiai osztalyozasa, pl.: Fejezet, Oldal, Szakasz.

Extensible Hypertext Markup Language — Kiterjeszthetd Hipertext
Jelolo Nyelv.

Extensible Markup Language — Kiterjeszthetd jelol6 nyelv.
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